


２日目 各チームロケ地へ向かい、いいよいよ撮影開始！

撮影

受講生達は、はじめての映画撮影で何をしていいのか迷ってい

る様子もあったが、撮影が進むにつれて、自分の役割を見つけ

協力しあっていた。

「こっちから撮ったほうが良い」

「もっとはっきりした動きで」

などみんなが声を掛け合う姿も。

与えられた撮影日数は、たったの 1 日。

この限られた時間の中で全てのシーンを撮り終えなけれ

ばならない。

1 日目のロケハンで見つけた撮影場所に向かい撮影を開始。

時間がない上に天気予報では曇り時々雨。

朝は曇りだったが、昼過ぎに雲行きが怪しくなって焦る各チーム。

各チーム宿舎に一度戻ってきて昼食を食べることになっていたが、

当日、宿舎には結局１チームも現れなかった。

3 日目

日が暮れて夕食時になっても撮影を続けるチームもあったが、

とりあえず全てのチームが無事にオールアップを向かえた。

なんとか全てのチームが作品を完成。

いよいよ作品発表上映会。

感動のうちに作品発表上映会が終了。

そして壮絶な 3 日間の映画作りも大成功で幕を閉じた。

今回撮影に使用された記録メディアは SDカード。PCへの取り込みもボタン一つで簡単に行うことができた。

これにはプロの講師陣も関心していた。

帰ってきたら早速編集機に撮ってきた素材を取り込む。

受講生は、編集機に使用されたApple MacPro と大

きなディスプレイに目を輝かせていた。

仕上作業の始まり。撮って来た素材を並べて編集作業。

そして上映会へ

作品発表上映会の時間がせまる。絶対に完成させたい！焦る講師陣と受講生たち。

自分達が作った映画が大きなスクリーンに映し出さ

れ、感動する受講生たち。

コメディー映画を作ったチームもあり、笑い声の絶

えない上映会となった。

編集

上映

主催：福島こどものみらい映画祭実行委員会

プロの現場で使われる編集ソフト

FinalCut Studio を使っての編集作業。

出来上がった作品を大型スクリーンで上映。

全チームで上映会。


